PROIRAMA de acllvidades

»Taller de Scrach y Robatica con
Arduing

»Taller de Impresoras 30
»Taller de Desarrollo de Apps
»Taller de Unity 3D

»Taller de Realidad Virtual
»Taller de Educacion Vial
»Charla de Presencia en Red y
Nuevas Tecnologias ( Policia
Nacional)

309 31 de marzo
8:30 Presentacion y comienzo de los talleres a las 3:00. Los

talleres se desarrollan de 9:00 a las 14:30. Los nifios pueden
estar en Infecar desde las 8:00 y ser recogidos de 14:30 a 15:00
1 de abRIL

Los talleres se desarrollan de 8:30 a 13:30. De 13:30 a 14:30 se
ofrece un taller a los padres mientras que los nifios realizan
el final del reto y posteriormente una comida comun y presen-
tacion de los proyectos/trabajos realizados, siendo la hora de
finalizacion de actividades en torno a las 16:30.

Més informacion e inscripcion:

WWW.Spegc.org
928 424 600
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Talleres de inmersién tecnoldgica

TECHNOXIDS

Gran Canaria

30 de marzo al 1 de abril de 2015

SPEGC - Recinto Ferial de Canarias
Avda. de la Feria, 1 - Las Palmas de Gran Canaria

WWWw.spegc.org



coOncerto

Inmersion tecnologica para nifios en diferentes tecnologias actua-
les en un entorno colaborativo y de trabajo en equipo.

ehjetvos

»Proporcionar una experiencia de aprendizaje con nuevas
tecnologias

»Motivar el desarrollo de habilidades y tendencias profesionales
»Favorecer el trabajo cooperativo

»Desarrollar un proyecto en equipo

»Potenciar la creatividad y la capacidad de innovacion
»Estimular el desarrollo del pensamiento ejecutivo (planificacian,
organizacion, toma de decisiones, ...

»Potenciar una actitud emprendedora

»Crear un clima de colaboracion donde compartir las ideas
»Fomentar la actitud de llevar a la realidad, los proyectos o ideas
planteadas.

ParUdPANES
Nifios y nifias de 8 a 14 afios

DESARROLO de LOS talleResS

Durante los dos primeros dias, todos los participantes, divididos
en 2 equipos irdn pasando por cada uno de los talleres. Aprende-
ran a desarrollar videojuegos sencillos, a imprimir en 30, disefiar
con Unity, aprender educacion vial y crear sus propios mini-ro-
bots. El tltimo dia, los participantes podran desarrollar un reto
relacionado con los talleres junto con sus comparfieros y posterior-
mente presentarlo a los padres después del almuerzo y antes de
la despedida final.

1OS [AllereS Inclugen:

»Comidas de Mediamanana y almuerzo de padres e hijos el 1 de
abril

»Monitares y expertos en Educacion y en Nuevas Tecnologias
»Ordenadores portatiles y material para la realizacién de los ta-
lleres

»Grupos de trabajo reducidos

cuota por nifio; 45 € (impuestos incluidos)
plazas limitadas



