TALLERBES TECNOLOGICOS SPEGC

m Desarrolla tu primer Videojuego

i te gustan los videojuegos, en este taller podras conocer los fundamentos de los videojuegos usando la herramienta

(7ameMaker para la programacion.

Aprenderas a hacer un videojuego y como difundirlo entre familiares, amigos, etc.

En cada taller se ensefiara a hacer un videojuego sencillo, gue el alumno programara y probara paso a paso, produ-

ciendo finalmente un ejecutable que podra llevarse para instalar en su casa y ensefiarlo a su familia y amigos.

Breve introduccion a la programacion y a la robotica con el fin de originar un acercamiento a estas disciplinas

A través del programa Scratch for Arduino (54A) se iran viendo algunas de las funcionalidades basicas que permi-

ten la programacion.

La finalidad del taller es montar y programar un minirobot con los materiales necesarios para el montaje del mismo,

gue seran proporcionados por la organizacion: PC, Placas de Arduino, sensores y componentes electrdnicos y chasis

del robot formado por piezas de impresion 3D.
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Introduccion a Unity 30

Unity es una herramienta que te permitira crear tus propios videojuegos tanto en 2limensiones como en 3Dimen-

siones. Ademas es uno de los mas usados actualmente por las grandes empresas de desarrollo de videojuegos.

Durante las 2 horas del taller, el alumno podra realizar su propio videojuego, que estara basado en

v podran llevarse instalado en sus mdviles Android.

La realidad virtual y el mar seran los temas principales del videojuego.

Los alumnos montaran sus propias gafas (cardboard) para adapatar el mavil (tamafio minimo 4”) en el cual se habra

descargado una serie de imagenes o juego desarrollado previamente en el taller de Unity

be hara una introduccion sobre los aspectos basicos de la [mpresion 3D y a continuacion se podra ver una demaos-

tracion de funcionamiento de esta tecnologia.
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